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Atelier C— LA GRANDE ECHELLE

.S)u’z ce tke’zmomét’ze géant, c/wzque c[eg’zé raconte une /Listoi’ze c[ﬂé’zente.
Des mang[estatians c/iniques, des noms de sync{’wmes, des signes qut saccumulent. ..
Placez c/zaque cante au bon niveau.

Le moinc{’ze écart peut ][ai’ze I c{yf[é’zence entre la vie et la mont.
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CONSIGNES

Placez les bonnes étiquettes

aux bons endroits

sur le thermomeétre géant.
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Atelier B— LA SALLE DES INSTRUMENTS

LA SALLE DES INSTRUMENTS
S i —

Tous [es t/ze’zmome‘t’zes ne se va[ent pas. Certains ’zévé[ent [a véwte.
F I A B I E Dautres donnent des approximations.
Er selon [es ctzconstances, [e c/toix c[u éon outi[ peut tout c/wmge’z.

gau&ez—vous [65 p[ace’z au éOI/L @VLC[’ZOit ?
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LA SALLE DES INSTRUMENTS
— CONSIGNES

Placez les bons instruments
MESURE _

I E I I M I I et les bonnes cartes dans les bonnes paniéres.
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LA SALLE DES INSTRUMENTS
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_ MESSURE _

EGRADEE =N
OPERATION THERMOSHIELD
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LE LABORATOIRE SECRET
Atelier A— LE LABORATOIRE SECRET

RE F RO I D I SSE M E NT Des c/isposityls mystéteux tonronnent sur la table.

L uic[es co[o’zés, tuyaux, éocaux...
q Y
Que/que c/zose se passe (cL.

/4 vous c[e comp’zenc[’ze ce qut se cache c[e’z’zié’ze c/zaque expéuience

et c!e [ui c[mme’z son viat nom.

CONSIGNES

Allumez le mécanisme en branchant la batterie.
Faites des relevés de températures pour chacune des expériences.
Placez I'étiquette qui corresponds a I'expérience.

Gardez en téte les couleurs.

REFROIDISSEMENT

ACTIF. e
AVANCE OPERATION THERMOSHIELD
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LE REGARD QUI SAUVE

Atelier D — LE REGARD QUI SAUVE
2 = :Z)Qf[é’zencie’z dun ’zega’zc{ a lautre les signes dune ajf[ection lice & la chalew
e I I l e pour que dun seul coup o{'oei/, votre esput soit inte’zpe/[é.

I { E G / \ I z D Croisez vos regards dexperts pour trouver la solution.
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CONSIGNES

Placez les bons signes sur les bons regards

3eme
EGARD
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