Organiscation du jury
de chronométrage

PERSONNEL
m 1 chef chronométreur
m des chronométreurs en fonction du nombre de couloirs ou de concurrents
(course en ligne ou en couloir).
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Exemple: Pour une piste avec 6 couloirs, il faut:
9 chronométreurs + le chef afin de pouvair tripler tous les temps.

GRILLE = _GRILLE .
DE REPARTITION  DE REPARTITION
avec 6 concurrents avec 6 concurrents
et 9 chronométreurs et 7 chronométreurs.
+ 1 chef. + 1 chef.
chronométreurs Concurrents chronomeétreurs Concurrents
1/2] 3| 4| 5|6 1(2 3| 4| 5|6
Chef 1 chef 1
A 1 3 A 1 4
B 1 3 B 1 3
c 2 5 (& 2 4
D 2 5 D 2 5
E 2 5 E 2 6
F 4 6 F 3 5
G 4 6 G 3 6
H 4 6 Remarque: Seuls les trois premiers ont leur
I 3 temps triplé, les autres sont doublés.
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GRILLE GRILLE

DE REPARTITION DE REPARTITION
Avec 8 concurrents et Avec 8 concurrents et
12 chronométreurs + 1 chef 9 chronométreurs + 1 chef.
chrono chrono
métreurs concurrents métreurs concurrents
1[273[a[5]6]7]8 112 13141516/7.8

chef | 1 chef | 1

A |1 4 A1 2

B |1 4 B_|1 2

C 2 6 C 2 4

D 2 6 D 2 4

F 3 8| £ 3 7

€ 3 8| G 3 8

H 3 g| H 3 6

| 4 7 ' 6| |8

J D 4 Remarque: Les trois premiers temps sont triplés,

:f g 7 les autres sont doublés.

Remarque: Tous les temps sont triplés.

ROLE DU CHEF CHRONOMETREUR

m Il répond a I'appel du starter «coup de sifflet»
m || etablit la liste récapitulative des temps qu’il communique au chef des
juges a l'arrivée.

FEU ILLE RECAP.TU LATIVE a remplir par le chef chrono

épreuve: 400 m Finale
ordre temps de chaque chronométeur temps
Arrivée offic.
Chef 1 2 3 4 5 6 7
1 [4724 | 4728 | 4732 473
2 4731 | 4735 4739 474
3 4819 4798 | 4809 | 481
4 4799 | 4808 | 4827 481
5 4917 | 4904 492
6 4949 | 495 | 495
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Chronomeétrage électrique

PRINCIPE DU SYSTEME

Le photosprint filme intégralement tout événement se déroulant sur la
ligne d’'arrivée d’une course et enregistre avec exactitude la position et le
temps de chaque concurrent.

Applications

Athlétisme, courses de voitures, cyclisme, courses de chevaux, courses de
lévriers, motonautisme, aviron, ainsi que pour tous les sports ot le document
d’'un mouvement apériodique ou périodique non uniforme est désiré.

Principe

La prise de vue s’effectue au travers d’un dispositif & fente verticale, ouver-
te en permanence, monte devant le film et aligné sur la ligne d’arrivée. Ainsi,
seule une surface limitée, basée sur la ligne d’arrivée, est projetée sur le film.
Le film progresse a une vitesse synchronisée avec celle du concurrent.

Un compteur électronique génére les temps qui sont enregistrés sur le film
en contrebas de 'image.

On obtient la description d’un événement ou d’une course dans le temps,
sur un point fixe donné, ou sur la ligne d’arrivée.

Le document est une image représentant une dimension par rapport & un
temps et non par rapport a I'espace (volume).

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

L'OPS2 comprend:

m 1 caméra a déroulement continu du film

m 1 compteur électronique (incorporé a la caméra)

m 1 cuve OPT 2 pour développement rapide des négatifs

Présentation
L'OPS 2 est un appareil portatif, livré dans une valise en aluminium, avec
tous ses accessoires, a I'exception du trépied.

Dimensions de la valise

mLongueur: 60 cm

mLargeur: 40 cm mPoids:  25kg
mProfondeur: 50 cm

Un support est livré avec la caméra, ce qui permet de l'incliner vers le bas,
jusgu’a un angle de 45°

Le support s’adapte soit
m sur un trépied pour une installation volante,
m sur une base fixe (4 vis), par exemple pour champs de courses
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