
🎲 Règle de ce jeu de l’oie
🧩 Objectif du jeu
Lire toutes les cases action du plateau. Le jeu se termine une fois toutes les cases action activées. Le joueur le plus rapide à atteindre l’hôpital est déclaré gagnant

👥 Nombre de joueurs
2 à 6 joueurs

🏁 Mise en place
· Chaque joueur choisit un pion et le place sur la case départ.
· Préparez le PPT des cases action.
· Le plus jeune joueur commence.

🎯 Déroulement d’un tour
1. Le joueur lance le dé et avance son pion du nombre de cases indiqué.
2. Si le joueur tombe sur une case action : 
· Il peut activer jusqu’à 2 cases action par tour maximum.
· Si la case action a déjà été lue, il passe à la suivante (la plus proche vers l’avant).
· Il doit résoudre l’action pour continuer son tour.
3. Le tour passe au joueur suivant s’il n’a pas trouvé la réponse.

🛑 Fin du jeu
· Le jeu se termine lorsque toutes les cases actions ont été lues ou si les joueurs sont arrivés à l’hôpital. 
· Le joueur devra faire le nombre exact de cases pour s’arrêter dessus. Sinon il reculera d’autant de cases en excès.

🧠 Conseils
· Gardez une trace des cases action déjà lues (par exemple, en les marquant).

